Varefortegnelse for klasserne 9 og 35 for VA 2022 01077  

Oprettet:  25. marts 2026  

Klasse 9

Software; Downloadable computerfiler og computersoftware indeholdende virtuelle varer nemlig ure, smykker, briller, parfumer, kosmetik, sportsartikler, bordservice, æsker, belysning, kunstgenstande, statuetter, puder, spejle, vaser, stoffer til indendørs dekoration, kunstige blomsterdekorationer, bånd til dekorativ brug, tapeter, friske eller tørrede blomster, stearinlys, tasker, bagage, tøj, fodtøj, hovedbeklædning, tilbehør til tøj, møbler, tryksager, papirhandlervarer [skriveredskaber og papirvarer], bøger, spil og legetøj, apparater og instrumenter til optagelse, transmission, reproduktion eller gengivelse af lyd eller billeder, mad- og drikkevarer, kunstværker, karakterer, avatarer, digitale overlejringer (grafik) og/eller skins til brug online og i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, herunder verificeret af non-fungible tokens og andre applikationstokens; Downloadable computerfiler og computersoftware indeholdende virtuelle steder i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, til brug online og i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, herunder verificeret af non-fungible tokens og andre applikationstokens; digitale samleobjekter nemlig ure, smykker, briller, parfumer, kosmetik, sportsartikler, bordservice, æsker, belysning, kunstgenstande, statuetter, puder, spejle, vaser, stoffer til indendørs dekoration, kunstige blomsterdekorationer, bånd til dekorativ brug, tapeter, friske eller tørrede blomster, stearinlys, tasker, bagage, tøj, fodtøj, hovedbeklædning, tilbehør til tøj, møbler, tryksager, papirhandlervarer [skriveredskaber og papirvarer], bøger, spil og legetøj, apparater og instrumenter til optagelse, transmission, reproduktion eller gengivelse af lyd eller billeder, mad- og drikkevarer, kunstværker, karakterer, avatarer, , digitale overlejringer (grafik) og skins til brug online og i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, herunder verificeret af non-fungible tokens og andre applikationstokens; digitale samleobjekter nemlig virtuelle steder i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, til brug online og i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, herunder verificeret af non-fungible tokens og andre applikationstokens; downloadable spilsoftware til virtuel, augmenteret eller mixed reality miljøer og verdener; downloadable elektronisk spilsoftware; downloadable software til styring af transaktioner ved hjælp af blockchain-teknologi; downloadable computersoftware til handel, udveksling, deling, visning, lagring og/eller håndtering (overførsel) af virtuelle varer, virtuelle steder (i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener), virtuelle karakterer og digitale samleobjekter, herunder sådanne der er autentificeret af non-fungible tokens; applikationer, der kan downloades, til anvendelse med mobile apparater; downloadable mobilapplikationer til handel, visning, lagring og/eller håndtering af virtuelle varer, steder (i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener) eller virtuelle karakterer og digitale samleobjekter, herunder sådanne der er autentificeret af non-fungible tokens; hardware-tegnebog (lagringsmedie) til virtuelle varer, virtuelle steder (i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener) eller virtuelle karakterer og digitale samleobjekter, herunder sådanne der er autentificeret af non-fungible tokens; headset til virtuelt, augmenteret eller mixed reality miljøer og verdener; tilvejebringelse af downloadable spilsoftware i virtuel, augmenteret eller blandet virkelighedsmiljø; tilvejebringelse af elektronisk spilsoftware, der kan downloades; software til downloadable virtuel, augmenteret eller mixed reality miljøer eller verdener; downloadable software til at skabe, producere, ændre, handle, udveksle, dele animerede eller ikke-animerede billeder, videoer, tekster og lydindhold i online eller offline miljøer med virtuel, augmenteret eller blandet virkelighed; downloadable software til sociale netværk og interaktion med online fællesskaber og/eller i et virtuelt, augmenteret eller blandet virkelighedsmiljø; downloadable software til at få adgang til multimedieindhold vedrørende underholdning; downloadable computersoftware til at give adgang til et virtuelt, augmenteret eller blandet virkelighedsmiljø; downloadable software til at skabe, producere, ændre, få adgang til, se, bruge, handle, udveksle, dele animerede og ikke-animerede digitale billeder af virtuelle varer, nemlig ure, smykker, briller, parfume, kosmetik, sportsartikler, bordservice, æsker, belysning, kunstgenstande, statuetter, puder, spejle, vaser, stoffer til indendørs dekoration, kunstige blomsterdekorationer, bånd til dekorativ brug, tapeter, friske eller tørrede blomster, stearinlys, tasker, bagage, tøj, fodtøj, hovedbeklædning, tilbehør til tøj, møbler, kunst, figurer, avatarer, digitale overlejringer (grafik) og skins i online eller offline virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener; downloadable software til at skabe, producere, ændre, få adgang til, se, bruge, handle, udveksle, dele animerede og ikke-animerede digitale billeder af lokationer i online eller offline virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener; downloadable kryptografiske nøgler til modtagelse af og betaling med kryptovaluta; briller og linser til virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener; 3D briller, intelligente briller; software der kan downloades, og computerplatforme i form af software, der kan downloades, til at få adgang til, købe, leje, dele, udveksle, skabe, se, administrere, betjene, bruge og interagere med virtuelle varer, virtuelle steder eller virtuelle karakterer, digitale samleobjekter eller sådanne der er autentificeret af non-fungible tokens, i online eller offline virtuelle, augmented eller mixed reality miljøer og verdener; sikkerhedsnøgler [krypteringsenheder]; handsker udstyret med sensorer; virtual-reality-handsker; hologrammer; holografiske billeder; holografisk folie; holografiske tryk; holografiske skærme; smartwatches
Klasse 35

Detailhandel eller udlejning med virtuelle varer og digitale samleobjekter nemlig ure, smykker, briller, parfumer, kosmetik, sportsartikler, bordservice, æsker, belysning, kunstgenstande, statuetter, puder, spejle, vaser, stoffer til indendørs dekoration, kunstige blomsterdekorationer, bånd til dekorativ brug, tapeter, friske eller tørrede blomster, stearinlys, tasker, bagage, tøj, fodtøj, hovedbeklædning, tilbehør til tøj, møbler, tryksager, papirhandlervarer [skriveredskaber og papirvarer], bøger, spil og legetøj, apparater og instrumenter til optagelse, transmission, reproduktion eller gengivelse af lyd eller billeder, mad- og drikkevarer, kunstværker, karakterer, avatarer, digitale overlejringer (grafik) og skins, herunder autentificeret af non-fungible tokens [NFT’er], online i virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener; Detailhandel eller udlejning med virtuelle virtuelle steder i online virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, også autentificeret af non-fungible tokens [NFT’er]; detailhandel eller udlejning med virtuelle varer og digitale samleobjekter nemlig ure, smykker, briller, parfumer, kosmetik, sportsartikler, bordservice, æsker, belysning, kunstgenstande, statuetter, puder, spejle, vaser, stoffer til indendørs dekoration, kunstige blomsterdekorationer, bånd til dekorativ brug, tapeter, friske eller tørrede blomster, stearinlys, tasker, bagage, tøj, fodtøj, hovedbeklædning, tilbehør til tøj, møbler, tryksager, papirhandlervarer [skriveredskaber og papirvarer], bøger, spil og legetøj, apparater og instrumenter til optagelse, transmission, reproduktion eller gengivelse af lyd eller billeder, mad- og drikkevarer, kunstværker, karakterer, avatarer, digitale overlejringer (grafik) og skins, herunder autentificeret af non-fungible tokens [NFT’er], på fysiske lokationer; Detailhandel eller udlejning med virtuelle steder i online virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener, også autentificeret af non-fungible tokens [NFT’er]; detailhandel eller udlejning også online med fysiske varer nemlig ure, smykker, briller, parfumer, kosmetik, sportsartikler, bordservice, æsker, belysning, kunstgenstande, statuetter, puder, spejle, vaser, stoffer til indendørs dekoration, kunstige blomsterdekorationer, bånd til dekorativ brug, tapeter, friske eller tørrede blomster, stearinlys, tasker, bagage, tøj, fodtøj, hovedbeklædning, tilbehør til tøj, møbler, tryksager, papirhandlervarer [skriveredskaber og papirvarer], bøger, spil og legetøj, apparater og instrumenter til optagelse, transmission, reproduktion eller gengivelse af lyd eller billeder, mad- og drikkevarer, og kunstværker; tilvejebringelse af en online eller offline markedsplads til købere, udlejere, lejere og sælgere af virtuelle varer, virtuelle karakterer og digitale samleobjekter, herunder sådanne der er autentificeret af non-fungible tokens; tilvejebringelse af en online eller offline markedsplads til købere, udlejere, lejere og sælgere af virtuelle steder i online virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener; tilvejebringelse af en markedsplads i online eller offline virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener for købere, lejere, udlejere og sælgere af fysiske varer eller af bygninger, erhvervsejendomme eller fast ejendom; promovering og reklame for virtuelle varer, virtuelle karakterer, digitale samleobjekter og non-fungible tokens; promovering og reklame for virtuelle steder i online virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener; auktionsvirksomhed med virtuelle varer, virtuelle steder, virtuelle karakterer og digitale samleobjekter, herunder sådanne der er autentificeret af non-fungible tokens; arrangering og afholdelse af begivenheder med kommercielle, salgsfremmende eller reklamemæssige formål i relation til virtuelle varer, virtuelle karakterer, digitale samleobjekter og non-fungible tokens; arrangering og afholdelse af begivenheder med kommercielle, salgsfremmende eller reklamemæssige formål i relation til virtuelle steder i online virtuelle, augmenterede eller mixed reality miljøer og verdener; organisering og afholdelse af messer, modeshows og udstillinger i online eller offline virtuelle, augmenterede eller blandede virkelighedsmiljøer med kommercielle eller reklamemæssige formål; administration af kundeloyalitetsprogrammer

